
Atualizações e Informações importantes

03/04/2025: Não constou de forma explícita no

m a n u a l  q u e ,  n o s  j o g o s  c o m 

7 ou mais jogadores (quando o líder

está em jogo), caso o time do bem

vença a partida, apenas os traidores

c o m u n s  p o d e m  i n d i c a r  q u e m

é o dedo-duro (o líder não pode

participar da indicação e nem dar 

pistas sobre o dedo-duro, conside- 

rando que ele já possui essa informação). 

11/04/2025: Para utilizar as habilidades especiais alter-

nativas (’’ou’’) das cartas de persona-

gens, o jogador deverá anunciar o uso

no início da rodada, antes de as cartas

serem distribuídas. Por outro lado, as car-

tas de habilidades cumulativas (’’e’’) po-

dem ser jogadas a qualquer tempo. Obs.:

a habilidade que permite ao jogador con-

finado mentir ao revelar seu time é silen-

ciosa, ela não precisa ser anunciada (per-

sonagens João e Karen).

Informações posteriores aos manuais impressos que

que acompanham o jogo. O manual está logo a seguir.
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Todos os jogadores poderão utilizar

suas habilidades especiais de personagens

simultaneamete, devendo elas serem re-

solvidas por ordem de solicitação, salvo a

habilidade dos personagens Leandro e

Nathanne (em que as cartas de habilidade

são jogadas de forma fechada, sem ser re-

veladas), pois essas serão resolvidas por

último;

Quando um jogador receber 2 cartas de ha-

bilidade e qualidade de outro jogador,

ele não comprará cartas do monte nesta

rodada, pois deverá jogar apenas com as

cartas recebidas;

Quando a carta de expansão for revelada,

o jogador que estiver com ela deverá avi-

sar que ela foi recebida, colocar ela no final

do monte e pegar uma carta nova. Todos os

jogadores deverão devolver as cartas de

personagens, as quais serão reembaralha-

das e redistribuídas. Contudo, as novas car-

tas de personagens só poderão ser utiliza-

das na rodada seguinte;
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Na dinâmica inicial de distribuição de leal-

dades se o líder estiver em jogo (quando

a partida tiver 7 ou  mais jogadores), ele

deve se reconhecer junto com os outros

traidores, mas não pode indicar para os

demais que é o líder. Os traidores saberão

que ele é traidor, mas não saberão que ele

é o líder.
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